


Agenda Wedstrijdzaken app

Tijd: 10:00 – 11:30
Zaterdag: 02-09-2023

• Voetbal.nl App   

• Wedstrijdzaken App   



Voor wie?

• Voor iedereen: teammanagers, ouders, verzorgers, opa’s en oma’s.
• Bij de onder 8 t/m onder 10 pupillen worden geen uitslagen en

standen gepubliceerd. Dit is in lijn met de ontwikkeling van de nieuwe
wedstrijdvormen waarbij het draait om het vergroten van het 
spelplezier van pupillen.

• Vanaf JO-11 zijn er meer mogelijkheden zoals statistieken bijhouden, 
Player of the match etc.



Teammanager Voetbal.nl app 



Teammanager Voetbal.nl app 

Nooit meer koppen tellen op de parkeerplaats of oneindig 
terugscrollen in de teamapp, om te kijken of die ene speler nu wel 
of niet komt. Binnen Voetbal.nl kun je namelijk heel eenvoudig je 
aanwezigheid aangeven als teamlid.

Dit biedt veel mogelijkheden. Zo weet je of er genoeg spelers zijn, 
of dat je nog een vervanger moet regelen. 

Teammanagers krijgen binnen de aanwezigheidsfunctie 
aanvullende mogelijkheden. Zo kan je als teammanager van jouw 
team de aanwezigheid van jouw teamgenoten invullen en beheren. 
Ook kan je de aanwezigheidsfunctie op slot zetten, dan kunnen 
teamgenoten deze niet meer zelf aanpassen, maar zullen ze contact 
moeten opnemen om wijzigingen door te geven.

ALTIJD WETEN WIE AANWEZIG IS MET AANWEZIGHEIDSFUNCTIE



Afbeelding of link delen met ouders.



Teammanager Voetbal.nl app 

Rijschema

Te weinig auto’s om naar de uitwedstrijd af te reizen. Dat is met 
het rijschema in de Voetbal.nl app verleden tijd. Je ziet dankzij 
deze handige functie in één oogopslag of er voldoende auto’s zijn.

Dit biedt heel veel mooie mogelijkheden en neemt veel 
onduidelijkheid weg.

Teammanagers krijgen aanvullende mogelijkheden. Zo kan je als 
teammanager van jouw team het vervoerschema van jouw 
teamgenoten invullen. Ook kan de teammanager aan het begin 
van het seizoen 'automatisch toewijzen' aanzetten. Het rijschema 
voor het hele seizoen is dan in een paar stappen gemaakt.

ALTIJD WETEN WIE ER (MEE)RIJDT



Team manager Voetbal.nl app 

ALTIJD WETEN WIE ER (MEE)RIJDT



Teammanager Voetbal.nl app 

Met het wasschema zie je in een oogopslag 
wie de tas met tenues mee moet nemen. 
Binnen Voetbal.nl kun je heel eenvoudig 
binnen de teamtaken regelen wie de tenues 
gaat wassen.

ALTIJD SPELEN IN EEN SCHOON TENUE

IEDERE WEDSTRIJD STERK DE KLEEDKAMER UIT

Met teamfruit kan je in de rust je 
koolhydraten aanvullen, zodat je weer sterk 
uit de kleedkamer komt. Binnen Voetbal.nl 
kun je heel eenvoudig binnen de teamtaken 
regelen wie het teamfruit mee moet nemen.



Teammanager Voetbal.nl app 

Teammanagers kunnen de wedstrijdstatistieken voor hun eigen 
team aanvullen met informatie over de doelpunten en wissels. Op 
de wedstrijdpagina wordt hierdoor het wedstrijdverloop zichtbaar 
voor teamgenoten, vrienden, familie en toeschouwers. 

De doelpunten worden ook toegevoegd aan de statistieken van de 
spelers van jouw team.

DE WEDSTRIJDSTATISTIEKEN AANVULLEN

WIE IS DE PLAYER OF THE MATCH? JIJ BEPAALT!

Door een heerlijk doelpunt, een splijtende pass of een schitterende 
redding. Wie was toch de uitblinker? 
Net als toeschouwers kunnen alle leden van het team stemmen op 
hun uitblinker in de app van Voetbal.nl. Na het bekend worden van 
de uitslag van de wedstrijd, hebben spelers en toeschouwers 24 
uur de tijd om te stemmen op de Player of the Match.



Voetbal.nl app
Wat kun je specifiek?Functionaliteit

Aanwezigheid voor jezelf en een teamlid bij een
wedstrijd registreren.

Aanwezigheid

Aanwezigheid vastzetten

Verzameltijd voor de wedstrijd instellen en delen.

Aanwezigheidsstatus delen

Wedstrijdinformatie delen

Vervoer voor jezelf en een teamlid bij een wedstrijd
registreren.

Rijschema

Vervoer vastzetten

Autoplanner: Automatisch toewijzen van personen om 
te rijden en inzicht of je er genoeg hebt.

Rijschema: Overzicht hoeveel en wie heeft aangegeven
wanneer te kunnen rijden.

Vervoerstatus delen.

Gebeurtenissen toevoegen/wijzigen bij een wedstrijd, 
zoals doelpuntenmakers en wissels

Statistieken aanvullen



Wedstrijdzaken app
Scheidsrechter/Spelbegeleider/Teammanger



Digitaal wedstrijdformulier

Iedereen heeft baat bij een gelijkwaardige competitie. Het seizoen 
wordt spannender, wedstrijden zijn interessanter en teams en spelers 
worden uitgedaagd beter te presteren. Alles begint met het correct en 
volledig invullen van het digitaal wedstrijdformulier.



Digitaal wedstrijdformulier

Waar start je mee?
 Door HSV ben je geregistreerd in Sportlink als teammanager bij 

jouw team.
 Download de Wedstrijdzaken app
 Log in met het e-mailadres waarmee je geregistreerd staat. 



Digitaal wedstrijdformulier



Digitaal wedstrijdformulier

Het invullen van het wedstrijdformulier kan alleen worden geregeld 
via de Wedstrijdzaken app.

Voor de wedstrijd begint:
Voor de wedstrijd begint, moeten de teammanagers de spelersopgaaf 
correct invullen en akkoord geven. Met andere woorden, wie kunnen 
er meedoen aan de wedstrijd, zowel basis- als wisselspelers. 
Spelers die er niet bij zijn, horen niet op het wedstrijdformulier te 
staan. De scheidsrechter of spelbegeleider controleert of alle spelers 
er ook echt zijn. En iedereen geeft akkoord.



Digitaal wedstrijdformulier

Het invullen van het wedstrijdformulier kan alleen worden geregeld via 
de Wedstrijdzaken app.

Als de wedstrijd is afgelopen:
Direct na de wedstrijd vult de scheidsrechter of spelbegeleider de 
uitslag in en eventueel ook het wedstrijdverloop. Hoe meer 
wedstrijdformulieren compleet en correct zijn ingevuld, met de juiste 
uitslag en vermelding van spelers, hoe gelijkwaardiger de volgende 
competitie kan zijn.



Opstelling 

De teammanager heeft in de spelersopgaaf 
de mogelijkheid om de opstelling te maken.

Ga naar het digitaal wedstrijdformulier van 
de wedstrijd waarvoor je de opstelling wilt 
maken. En kies vervolgens voor Maak 
opstelling. Nu heb je de mogelijkheid om 
jullie systeem te kiezen en vervolgens de 
spelers naar het veld te slepen door onderin 
de speler 1 a 2 seconden vast te houden en 
naar de juiste positie in het veld of naar de 
bank te slepen.

In de spelersopgaaf is in te stellen:

Opstelling
Basisspelers en wissels
Aanvoerder selecteren
Rugnummers invoeren



Scheidsrechter/Spelbegeleider invoeren



Controleer de ‘spelersopgaaf’ HSV



Controleer de ‘spelersopgaaf’ van de 
tegenstander na de wedstrijd.



Eindstand na de wedstrijd



Verkeerde uitslag corrigeren

Het kan voorkomen dat er een verkeerde uitslag is ingevuld in 
het mobiel digitaal wedstrijdformulier (mDWF). Als aanvoerder, 
teammanager of official bij de wedstrijd heb je de mogelijkheid 
om bezwaar te maken tegen een verkeerde uitslag.

Dit doe je zo: in het mobiel digitaal wedstrijdformulier  (mDWF) 
zie je bovenin je scherm een driehoekige icoontje met een 
uitroepteken. Door hierop te klikken kun je een bericht sturen 
naar de KNVB. Hierin geef je aan dat je het niet eens bent met de 
ingevoerde gegevens. Geef hierbij een zo volledig mogelijke 
omschrijving van de gegevens die niet kloppen.

Let op: alleen degenen met de functie van aanvoerder, 
teammanager of official bij de bewuste wedstrijd, kan bezwaar 
maken



KNVB Wedstrijdzaken app

Wat kun je specifiek?Functionaliteit

De ‘spelersopgaaf’ in het digitaal wedstrijdformulier regelenSpelersopgaaf (wedstrijd formulier)

Opstelling maken

Bezwaar maken of correctie doorvoeren na afloop van een
wedstrijd

Toevoegen/verwijderen van stafledenTeamopgaaf

Toevoegen/wijzigen van pasfoto’s van alle teamledenVia menu-teammanager

Aanpassen van standaard functie speler
(bijv. Middenvelder naar aanvaller)

Aanpassen van iemands status (basis/wissel/fit/geblesseerd)

Aanpassen van standaard rugnummers

Spelerspassen bekijken van alle teamleden

Bepalen of iemand op een nieuw te openen wedstrijdformulier
staat.



Zijn er vragen?


